
Exception	and		
Exception	Handling	



What	is	an	exception	?	
•  Exception	异常 
– 由程序员定义的、程序运行环境所产生的非正
常状况 
• 异常还包括 程序运行中自己检查并报告的逻辑错误：
参数错误、空指针错误、数组越界错误 

– 异常处理机制 exception	handling 
• 异常能以一种特殊方式传递给的某段处理程序 
• 抛出异常：异常在发生处被报告 
• 接住异常：异常在该(能)处理的地方被处理 

– 重新运行，终止程序，补救措施，询问用户 



Why	exception	handling?	
•  是否应该允许异常的发生和异常的处理具
有不同的时间/地方/人？ 
– 异常通常由模块的用户处理，而异常可能产生
在任何地方，包括模块内部或模块使用的库内 

– 怎样把错误报告给的 caller	的 caller	...	的 
caller	?	

– 异常处理功能/机制引入的目的:	允许异常在不
同的模块被报告和处理	



How	to	use	exception	handling	
•  需要报告异常的程序 
– 抛出代表这个异常的对象 

•  需要处理这个异常的程序 

– 通过指定特定的异常类型接住这个异常 

•  其余的程序 

– 透明地传递异常，无需知道异常的存在或编写任何
与异常相关的代码 



错误传递 vs.	异常传递 



Throw	an	exception	
•  通常使用匿名对象 
– 相对于普通的返回，异常对象的类型是较重要的 



Exception	handling	
•  其余的程序 

–  透明地传递异常，无需知道异常的存在或编写任何与异常
相关的代码 



Exception	handling	
•  没有接住的异常 
– 效果与调用exit(	error_code)的效果同样 

– 不是所有异常都应该被处理，有些自我检查产生的报
错用的异常就不用处理，如空指针和数组越界 



多种异常共存 
•  可以自由选择同时处理两个异常，或只处理一个 

–  如果要处理两个异常，一个try块后面可以跟两(多)个catch块，效果相
当与签到两个各只有一个catch块的try-catch语句 



多种异常共存	
•  最好给每个异常定⼀一个类型	
– 一般每个catch块只处理理⼀一个异常	
– 而catch块根据类型来捕获异常	
– 如果两个不不同的异常具有相同的类型，	

•  那么就不不能只捕获其中⼀一个，让另⼀一个在别处被捕获	
•  只能同时捕获并处理两个异常，或判断后重新抛售不想
处理的另一个异常 



通过异常对象传递错误信息 



异常不一定是不正常的状况 
•  有时也可以使用异常机制来使正常程序更方便 
– 异常可以直接结束多个函数 



标准异常库 
•  exception	

–  Use	<exception>	if	
you	need	exception	
(e.g.	for	defining	your	
own	derived	types)	

•  stdexcept	
–  use	<stdexcept>	if	

you	need	the	various	
standard	derived	
exception	types.		
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实际例子 
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•  在一个try-catch语句句中，只会有最多⼀一个catch-block会执⾏行行。	
•  也就是说，如果有多个catch-block能匹配⼀一个异常对象，只有最上⾯面的⼀一个会被执⾏行行，其余的会被忽略略。	
•  由于这个原因，能匹配⼀一个⽗父类异常对象的catch-block必须放在匹配⼀一个⼦子类异常对象的catch-block的后⾯面，
否则匹配⼦子类异常对象的catch-block将不能匹配任何异常	

catch块的顺序 



异常抛出过程中的对象释构	



异常抛出过程中的对象释构	



异常不一定是对象，也可以是基本数据类型 


